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Lekce 28 — Rooms of the House

Pomiicky: .

Postup:

Voskovky,

Ndzky,

Lepidko,

Prihlednd lepici paska.
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>. Ohnéte vyznacené okraje a slozte do kostky. Okraje zevnitr prilepte lepidlem. Pro vétsi pevnost
a zivotnost doporucuji obé kostky vycpat napfiklad vatou a oblepit prihlednou lepici paskou.
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3. Toto je vychozi pozice kostek ve formé domecku, ktery si dité mlze postavit tfeba na policku.

4. Toto jsou kombinace vét z pisnicky.
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6. Pokud Vam padne tato kombinace miZete namisto domu fici jakoukoliv mistnost. Napfriklad: |
AM COOKING SOME FOOD IN THE BATHROOM. @

7. Pokud Vam padne jakakoliv kombinace se spicim chlapeckem, poutZijte frazi PLEASE BE QUIET!
I’M TRYING TO SLEEP.

Hrat miZete i na body proti sobé. Za kazdé pouziti této fraze ziskava dany hrac bod.
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ALPHABET ACTION PHONICS
HOTOVO!

3
4 .

PRAVIDLA (pro 2-5 hrace)

e KaZdy hrac si vybere barvu figurky, se kterou bude hrat a umisti ji do startovniho domecku
stejné barvy.

e Cilem hry je dovést svoiji figurku ze startovniho pole (je oznaceno barevnym krouzkem
stejné barvy jako je hracliv domecek) az do cilového prostoru, kterym je planeta uprostred
hraciho planu. Tato planeta je spole¢nym cilem pro vSechny hrace.

e Do cile se kazdy hrac dostane tak, ze jeho figurka musi projit postupné vSemi poli na
obvodu hraciho planu.

e Kzahdjeni hry neni potfeba hodit Sestku.

e Hrac prosté vyjede z domecku o tolik poli, kolik padlo bod pfi jeho hodu kostkou a dale
pokracuje stejnym zplsobem.

e Skon¢ili s figurkou na policku obsazeném cizi figurkou, je tato odstranéna ze hry a vracena
zpét do startovniho domecku.

e Kopétovnému nasazeni figurky na startovni pole opét neni potfeba hodit Sestku, ale hra¢
vyjede z domecku rovnou o tolik poli, kolik padlo bodt na kostce.

e Vyhrava ten hrag, ktery prvni ob&hne hraci plan a pristane svoji figurkou presné na
planeté. Ostatni hraci po té obvykle pokracuji ve hfe a hraji tak o dalsi poradi.

JAK DO HRY ZAPOJIT ANGLICTINU? Snadno. Po kazdém hodu kostkou a posunuti figurky na
nové policko, hrac prosté rekne pismenko se slovickem, které je na ném vyobrazeno. Pokud
nevi, ostatni hraci mu pomohou ©. (MiiZete pouzit fraze z pisnicky ALPHABET SONG.)

Cinnost ZuZu English Education z.s. podpofuje Jihomoravsky kraj.

Zkvalitnéni vjuky anglictiny na tzemi IMK

/ Jihomoravsky kraj
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