Level 2 - Lekce 9B: Can | play?

*Pred hodinou si pod sebe na tabuli napis 4 odpovédi
z dnedni pisnicky. | DON’T KNOW, MAYBE, I’M NOT
SURE, WELL...

POSTUP:

1. PEE TIME - posli déti pfed hodinou vy¢arat.

2. ROZCVICKOVA PiSNICKA - déti si vzdy vyberou
jednu libovolnou pisnicku z Roku 1, kterou si
spole¢né zazpivate.

3. OPAKOVANI - PLEASE GAME, LINES GAME,
DICE GAME, PRSTY, HRA NA KRALE, EVOLUTION
GAME, SARADY (S LASEREM)

Jinou moznosti je nechat déti tvorit celé véty
pomoci gest. Vzdy poloz néjakou otazku a ukaz
gesto, podle kterého déti spolecné vytvori
pfislusnou vétu.

Dalsi moznosti je otevfit k urcitému tématu
WORDS 2 a vyzvat déti, aby se predvedly, jak
umi Fici fraze rychle za sebou.

ZOPAKOVANI PiSNICKY COME ON!
5. DRINK TIME - rychlé piti pfed novym tématem.

6. NOVE TEMA: CAN | PLAY?

a. WORDS - dnes neni, za¢ni rovnou mini lekci.

b. MINI LESSON - na zaveér se déti zeptej, zda
otazkam v mini lekci rozumély. Nasledné
prejdi k bodu c.

¢. A CAPELLA - otevii WORDS 2 a détem rekni,
Ze jako hrajes s kamarady fotbal a oni se
chtéji k vam pridat. Maji za tkol se té zeptat,
zda si mohou zahrat. Déti se ptaji CAN |
PLAY? a ty postupné odpovidej a soucasné
prstem prejizdéj po tabuli, kde jsou
odpovédi napsany | DON’T KNOW, MAYBE,
I’M NOT SURE, WELL... Jednotlivé odpovédi
si vysvétlete. Pak se podle obrazki za¢ni
déti ptat CAN YOU KICK?, CAN YOU PASS?
atd., a ony postupné odpovidaji YES | CAN!,
nasledné se té 4x zeptaji CAN | PLAY? a ty 4x
odpovi$ YES YOU CAN! Vysvétli détem oba
vyznamy slovesa CAN = UMET | MOCI.

7.

10.

d. SONG - tak, jak jste si to nacvicili v bodé c.
Nezapomerite na gesta.

HRA 1: TIPOVACI HRA - poutzij karty z

dnesni lekce. Déti posad’ vedle sebe celem

k platnu s otevienou slovni zaisobou ROOMS -
WORDS?2, aby védély, kterd slovicka mohou
tipovat. Vyber si néjakou kartu a stoupni si
pred tabuli s kartou oto¢enou obrazkem k sobé.
Ty se 4x zeptej CAN | PLAY? a déti ti postupné
vzdy odpovi -1 DON'T KNOW, MAYBE, I’'M NOT
SURE, WELL... Po té se postupné za sebou
budou ptat, napr. CAN YOU PASS?, dalsi dité
tfeba CAN YOU HEAD? atd. Ty odpovidas NO, |
CAN‘T, dokud nékdo netipne spravné.V ten
moment odpovis YES, | CAN! Vrati$ kartu zpét
do balicku a dité, které se trefilo, ziskava bod,
stoupne si pred tabuli, vybere si novou kartu a
4x se zepta CAN | PLAY? Déti opét odpovidaji |
DON’T KNOW, MAYBE, I’M NOT SURE, WELL...
a pokracuiji v tipovani vzdy od mista, kde byla
hra prerusena napr. CAN YOU CATCH?, dalsi dité
tfeba CAN YOU SCORE? atd. Dité pied tabuli
odpovida NO, | CAN‘T, dokud nékdo netipne
spravné - YES, | CAN!

Touto formou se déti skvéle pfipravi na
zavérecnou pisnicku, kdy si ji zazpivate

v obraceném gardu, kdy ty se budes ptat, zda si
mzes s nimi zahrat ©.

HRA 2: NA KRALE
HRA 3: EVOLUTION GAME

DOMACI UKOL - déti maji za tkol si pFeéist
pribéh.

PRIPRAVA NA PRISTI LEKCI — ukaZ détem pfisti
téma a hruy, kterou si maji doma zahrat. Motivu;j
je k pravidelnému opakovani.

ROZLUCKA - zazpivejte si dnesni pisni¢ku
tentokrate v obraceném gardu a tstné se
rozlucte.



